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Hendri Prasetyo

ABSTRACT

-
-

Cyber Community, Cyber Cultures :
Arsitektur Sosial Baru Masyarakat Modern.

 Media komunikasi dan informasi meru-
pakan mesin pendorong proses social yang me-

mengukuhkan keberadaannya sebagai makhluk 

mungkin hingga yang melibatkan penggunaan 
-

munikasi diciptakan dan dikembangkan dalam 
peradaban komunikasi manusia - Sejak peradaban 

banyak sudah perangkat-perangkat komunikasi 

tidak hanya menempatkan media sebagai wahana 
-

mun media mampu menyimpan dan mengolah 

bukan sebagai rangkaian perkembangan media se-
-

kan pemahaman secara menyeluruh mengenai 
bentukan teknologi yang ada sebagai bagian dari 

-
catat berbagai kesamaan dan hubungan antara 

masa sekarang dan yang masih berada dalam 
-

tukan media baru muncul bukan berarti media 

 Sebagaimana yang dideskripsikan oleh 

-
 of ICT’s:

Henndn ri Prasetyo

Cyber Coooommmmmmmmunity, Cyber CCCCCCuuuuulllltttures :
Arsitektuuuurrrrrrr SSSSSosial Baru Masyarakat MMMMMMoodern.

kommmum niiiikasi dan infooro masssi mmmerrruuuu-
endddddoooroo onng g g g g g prpp osesesse  soccccciiiaiii l yaaang meeee-

keberadaannya sebagai makhluk 

ga yyyyananana gggg memmmm lililil babbb tkkkkaana pppppeneee ggunuuununaaaaaaaan
-

ptakakakakakan nnn dadadadd n diddddd keeeembmbanaaaa gkananan dddalaa ammm 
muniiikakakakakasisisisisi mmmmmannnnuuuuusiaaaa - Sejejeeje ak perrrrraaaadabanann 

perrrranaa gkgggkg at-p-p-pppperanangkataatattt kkkkomununnununnikiii asi

enempatttatkkak n mememeedddidd a sebabababbabagai wahahhhana 
-

buuuukkak nn sebbbagaii rangggkaian peppeppp rkemmbbbang

kan pemahaman secara menyeluru
bentukan teknologi yang ada sebaga

caaaaaatat bebebebeberrbrbrbrbr aggggai kkkeeeeesammmmmaaaaann n nn dadadadadan hhhuhhh bu

mmmmamm sassasas  sekekekekekarararaana g dadadaadaan nnnnn yaaaaang mmmmmmaaasaa ih b

tukan media baru muncul bukan b

Sebaagaimiiimi ana yang didddddeskr



“New media have not replaced older me-
dia. Rather, people’s information and com-
munication environment have become ever 
more individualized and commoditized, 
integrating pint, audio, still and moving 
image, broadcasting, telecommunication, 
computing and other mode and channel of 
communication and information sharing”  

 Media baru lahir sebagai hibridasi 
dari kemampuan media-media konvensional 
sehingga membentuk media dengan dimensi 

pada system komputerisasi dan pola jaringan 

-
bagai “

-

 Istilah media baru sendiri merujuk pada 
pembedaannya dengan media lama dikaitkan 
dengan kemampuan dan konsekuensi teknolo-

-

information
pada kondisi keterhubungan ( ) yang 
dalam aplikasinya dapat bersifat 

dan 
 Jaringan computer digunakan untuk 
membuat dunia parallel dan memfasilitasi ko-
munikasi antar manusia melalui dasar teknolo-
gi yang disebut dengan “

-
juk pada suatu proses tempat manusia men-

informasi dengan menggunakan sistem teleko-
munikasi jaringan yang memfasilitasi terjadi 

 Tidak hanya terjadi secara 
CMC dapat dikembangkan untuk berkomu-
nikasi secara  tergantung dari 

demikian maka CMC dapat dijadikan wahana 

-
pakan sarana untuk masuk dalam jaringan cy-

yang membedakan CMC dengan konsepsi me-
dia baru yaitu:

peristiwa komunikasi yang terjadi pada 

-

makan kajiannya lebih pada proses antar 
individu daripada keseluruhan konteks so-
sial – dan juga tradisi bagaimana komuni-

 
 Meskipun lebih melihat pada proses 

memahami integrasi dalam hal penyebaran 
informasi yang terjadi “ -
formation

 

 Beragam kegiatan layaknya kegiatan 
sosial pada dunia riil dapat dilakukan pada 

-

ancaman dan mereka pun saling jatuh cinta 
-
-

lalui CMC menciptakan ruang alternative 
baru bagi interaksi 

 melalui CMC melibatkan berbagai 
-
-

suatu alamat dan bersosialisasi dalam ru-
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dia have not replaced older me-
er, people’s information and cocococococommmmmm-
n environment have beeecoocooc me ever 

dividualized and ccocococcommoditized,
g pint, audio, sssstttititt ll and moving 
roadcasting, t leleccommunication,
g and other r rrr mmmode aaand cchahhannnneleell of 
cation annnnnnddd dd iininffofo mrmrmation sharinnng”

ia baaaaarururru llllahir sebaggai hhhhibridaasi 
mpuan media-mmedia konveeeeensnsnsioioionnann l

embenntuk meddia dennngaaagannnn diddididimemmm nsi

m kompppputerisasi dan pooolallala jjjararariini gan 

-

-

h media baru sendiriiiii mmmmereeree ujuk pada
nya dengan media lama dikikikikkaiaiaiaitktkkkkanannnn 
ampuan dan konsekuensi teknolo-

-

si kkkketerrhhuhh bungann ( ) yayaayangggg 
asinynynynyn a dadadadadaapappppp t bebebebersifffffaaataaa  
dan 
gan computer digunakan untuk 

unia parallel dan memfasilitasi ko-
tar mmmmannnnuusiaiaiaiaaa mmmmele allllluiu ddddddasssssaraaaaa  tekekekekeknoloo----
ebut tttt dededed nnnngananaaan “““

-
atu pppprooooossses s tettttt mpmpmm att mannnusussusssiaiaiaii  meene -

ngan menggunakan sistem teleko-
ringaggagag n yay ngngngggg mmemfafafafaaasisisisis lil tasi ttttterjadidididii 

k hanya terjadi secara

dddde iimimiiikikkikikkiananananaan maka CMC dapat dija

paakkan sarana untuk mmmmmmmasuk dalam

yang membedakan CMC dedddd ngan
dia baru yaitu:

ppperistiwa komunikasi yaaana g

makan kajiannya lebih pppapp da
individu daripada keselululuruha
sial – dan juga tradisi i i ii bagaim

Meskipun lebih melihat

memahami integrasi dalam ha
inininninformmmmasaaaa i yyyayyy nggggg terjadi “
ffofff rmmmmatiiion

Beraaagammm kegigiigiiataa an laaayak
sosiiiial pppppadaa aaa duuuuuunia riil dddddapaaataaaa  di

aana cacacacaamamamamm n dan mmmererrerer kakakakaka pppunuununu ssssssalin

lalalal lullui CMCMCMCCMC memmeeennncn ippppptakaaaakannnnn ruan
baru bagi interaksi

 mellle alaaaa ui CCCMCMMM mmmeleee ibat
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ang maya yang dikenal dengan 
 Asal kata  muncul melalui 

-
son yang berjudul 
Zero
Cyberspace digunakan untuk menyebut tem-

dijalankan melalui aktivitas menggunakan 

awalnya kehidupan maya berasal dari fanta-
si manusia tentang realitas dunia yang lebih 

sebagai simbol pembebasan ( ) ma-
nusia akan kekuatan materi dan alam semesta 

ruang baru bagi manusia di dalam dunia hiper 
realitas (
 Konsepsi  melalui CMC 
mengingatkan pada apa yang disebut dengan  
“  
adalah suatu ruang terbuka dimana informa-

-
dir dari mulut ke mulut atau tertuliskan pada 

dernisasikan dalam bentuk yang disebut se 
bagai “ ” – inilah 
yang menjadi cikal bakal kemunculan -

 yang melakukan itu semua melalui me-
diasi komputer yang saling terhubung secara 

-
 diberikan oleh Michael Benedikt sebagai 

berikut :

 “Cyberspace: A common mental ge-
ography, built, in turn, by consensus and 
revolution, canon and experiment; a terri-
tory swarming with data and lies, with mind 
stuff and memoriesof nature, with a million 
voices and two million eyes in a silent, invis-
ible concert to enquiry, deal making, deram 
sharing and simple beholding” 

-

du baik secara  dan 
 sudah dapat terselenggara me-

Keterhubungan dan pembentukan jaringan 
antar pengguna ini baik bersifat asyncronous 

-
ang baru bagi pembentukan keterhubungan 
antar manusia dengan menanggalkan batasan 

-

 sering 

ruang maya ini terbentuk dari kondisi keter-
hubungan komputer dalam suatu jaringan (net-

Keterhubungan ini tidak hanya bersifat perang-
kat teknis semata antar komputer (

) – namun harus dipahami pula bahwa 
keterhubungan manusia penggunanya ini me-
mungkinkan terjadinya pertukaran makna sim-

space between computer in which people 
might build new selves, new world – Cy-
berspace is all this; it is hardware and soft-
ware, and it is images and ideas – the two 
are inseparable”

-
es dalam bukunya “

-
kapkan bahwa ruang maya merupakan dunia 
dimana terbentuk nilai-nilai budaya ( -

) baru yang terbangun melalui ine-
traksi keseharian ( ) dian-

membangun dirinya dengan melakukan inter-

ng dikenal dengan 
ata  muncul memememememelalalalaalallllluiiiii

-
udul

igunakan uuuuuntuk mmmenyeyyey bubutt tett m-

elalui aaaktkttktivitas mennnnggggunaaakaa an 

dupannnnn mamamayyyay  berasal dari fanta--
ntangggg realitas dunia yanggg lllebebebihihihh

ol pemmmmbebasan ( ))) mmam -
kuatan materi dan alllam ses mesta

gi manusia diddddd  dalam dunnnniaiaia hhhipippipper 

psi mmmmelaluiuiu CCMMCM
pada apa yang disebebebebututuuu  dengan 

ruang terbuka dimana informa-
-

ke mulut atau tertuliskan pada 

dalaaam bbentuk yyang diseebuttttt seee ee
” ––– innniiilii ah 

cikkkal bbbakal kemmuncculannn -
elakkkuk kaaan itu semmua mmem laaalui meeee-

er yaaanaa g sasasasssalingggggg ttterhuuuuuubbbubbb nggg secaraa aa

-
n oleh Michael Benedikt sebagai 

space: A common mental ge-
uilt, ini tttturuuu n, bbby cocc nsnssssensuuus ss anananaa d 
canononoon nnn n aananand eeeeexpeeerimememeent; a teteterri-i
ing wiwiwiiththththth dddddataa ananananannddd d liessssss, wiwwww th mmmmmmind 

memoriesof nature, with a million 
two mmmillilliil on eeeeyeyyyy s s in a sssssilililililenenene t, invvvvvvisisisisis-
t to enenenennquqququq iry, dddddeaall makikikiikik ngngngngngn , deeerarararararam mmmmm
d simple behololloldididdid ng”

du baik secara 
 sudah dapat tersele

Keterhubungan daaan n nnn n pembentuk
antaar pengguna ini baiaiiiiik kkkkk bersifat a

ang baru bagi pembentukakakkakan ket
antar manusia dengan menanannanggal

ruang maya ini terbentuk darararrari ko
hubungan komputer dalam suuuuatu ja

KeKeeKetetterhrhrhrhububbububungan ini tidak hanya ber
kat teknis semata antar kompute

) – namun harus dipahami
keterhubungan manusia pengguna
muuuuungkinknknknkkan tttttterjadiddddd nya pertrttr ukkaaaara an

sppaceee e bettweeeen computuuuuu er in whi
mimimimimiighghghghhghghtttt tt builld dd ddd nneenenenen w selvesssss, neneeeneneeww ww wo
berspace is all this; it is hardware
ware, and it is images and ideas
ararararrre ininininini seepparabblblblblble”””

eeeesee dddddalaa ammmmm bbbukuu unnnnnyaayayayaa “

kapkan bahwa ruang maya meru
diddiimaaanananaa tttttere beeeentnnnn uk nnnnilililaiaiaiia -nilaiii bbbuday

) babababababarrrrur yyananana g g g ggg terbbbbbananananananguggg n 
trtt aksi kkkkesehhhhharian ((
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aksi dan proses  dalam kehidupan ke-
lompok (jaringan) intra dan antar sesama ang-

maya ( ) pada awalnya kecil 
dan berkembang menggunakan pola jaring 
laba-laba sehingga terbentuklah masyarakat 

yaitu mereka yang saling berinteraksi meng-
gunakan teknologi komputer ( -

-

tidak terikat secara territorial atau bahkan ti-

-

Kelompok masyarakat ini diberi label sebagai 
 “

-

” 

“Virtual communities are formed and func-
tion within cyberspace – the space that 
exist within the connection and networks 
of communication technologies. They are 
presented by growing number of writers as 
exciting new form of community which liber-
ate the individual form the social constraints 
of embodied identity and from the restric-
tions of geographically embodied space; 
which equalize through the removal em-
bodied hierarchical structures; and promote 
the sense of connectedness (or fraternity) 
among interactive participants” 

kan bahwa komunitas maya sama sekali tidak 

menekankan adanya struktur dan pertemuan 
tatap muka sebagaimana yang biasanya men-
jadi karakteristik dari komunitas secara kon-
vensional namun lebih memusatkan perhatian-
nya pada proses komunikasi yang berlangsung 
(
 Anggapan seperti itu sejalan dengan 

-

-

-

karakteristik  yang diberi-

-

-

-

-

dapat disimpulkan  bahwa ruang-ruang berdi-
mensi computer memiliki arti yang sama den-
gan  dan ruang internet ketika diak-
ses melalui teknologi; dan muatan (content) 

-

 Secara sosial keberadaan komunitas 
biasanya akan memunculkan apa yang disebut 
sebagai “ ” yakni karakteris-
tik suatu komunitas yang ditandai oleh perilaku 

oses  dalam kehidupan ke-
ngan) intra dan antar sesaaaaaamamamamamama aang-

) paaaaadadadaddadd  awalnya kecil 
mbang mengggununnunu akakakakan pola jaringggg
ehingga terererererbentukkklah mamasysysyaraa akaattt 

a yanngg gg sasasalllil ng berinteraksii meng-
nologgggi komputeer ( -

-

secara terririrrrir torial atau babbabahkhkhkanaananan ti-

-

masyarakat ini diberi label sebebebebagagaaggaiaiaiii 
 “

-

”

ommuuuuuninnn ties are forrrrrmmmmemm d annnnd fuuuunc-
in cyberspapaaceece – the spaceee that 
hin the connection and networks 
unicacc tionooo tteceee hnnnnologogogoggiees.sss TTThehh y y yy y y ararararre ee
d byyyy groooowingngngnggg nnnumuu bebebb r ofoofofofo wwwwwwrrirr tersrsrsrsrsrss aaaas ss
new ffffororororm mmm offf ccccomommommmumuuunnnnin ty wwwwhihhh ch lllliibiibiberereerr-rr
dividual form the social constraints 
died d d d d idii ennnntity aaaaandddd froom mmmm the ee rererereststs ric-
geooooogrgrgrgrapappapphhhhicaaallllllly eeembobobbobodied ssspppace;;  

qualiliiilizezezeee ttthhhhhrouuuuughghgghgh tthe rrrrememememmovalalalalaa  em---
erarchical structures; and promote 
e offff connnnnnectctcttttednen ss ((((((ororororo  fraternrnrnrnrnity) 
teraaaaactctctctctiviviviviveee paaarrrrrticippantsssss””””

menekankan adanya struktur d
tatap p mumumumumum kakkkk  sebagaimana yang b
jadi karakteririririststststtikii  dari komunita
vensional namun leleleleleebibb h memusatk
nyyaa pada proses komumuuuuuninnnn kasi yan
((

Anggapan sepertiiii itu se

karakteristik 

ddadd papapapaatt ddddidd siimmpullllkkkannnnn bbbbbaaahahahwawwawaw rrruuuuuau ng
mensi computer memiliki arti ya
gaaaaann n ddddddan rrrrruangggggg iiiiintern
seseses s sss meeeeelllallull i tettteeknnnnnoolo ogggggi; ddddddanananannan mua

Secara sosialllll kkkkeberadaa
biasanya akan memunculkan apa
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saling membantu dan secara emosional adal 
perasaaan memiliki “attachment

berkelompok muncul melalui pertukaran du-
kungan dan rasa kepercayaan yang ditanamkan 

bahkan memberikan cara dan kemudahan bagi 
individu mendapatkan perasaan diikutsertakan 
(

 Pandangan mengenai komunitas dan 
pembentukan komunitas maya hingga saat ini 

-
pa kalangan masih melihat komunitas dalam 
bentukan yang nyata dalam suatu ikatan 

berada dalam satu lingkungan yang sama 

komunitas jika anggota anggota yang ada di 
dalamnya memiliki pengalaman yang sama 
dan rasa sebagai suatu komunitas “sense of 

-
-

munitas yang berdasarkan pada lingkungan 
yang sama “ ” dan ko-
munitas yang berdasarkan kepentingan ber-
sama “ ” 

-
egori komunitas menjadi dua berdasarkan si-
fat hubungannya yakni: 
dan 
masuk dalam kategori 
“

 

-
kan bentukan komunitas ini menjadi apa yang 
disebutnya sebagai “ ” dan 
“ -

berbeda dengan komunitas virtual yang lebih 
heterogen dan sifatnya melengkapi “

-
nities”

lebih banyak pada jenis komunitas berdasarkan 

sepertihalnya memberikan perhatian dan du-
kungan emosional juga terjadi pada komunitas 
yang berdasarkan kepentingan bersama tanpa 

-

 

rasa komunitas “ ” adalah   
-

satuan dengan anggota lain dan perasaan ber-

komunitas yaitu :

Pertama  yaitu 
mempunyai rasa memiliki dan mengi-
dentifkasikan dirinya dalam suatu ko-

memiliki pengaruh dan dipengaruhi 
oleh komunitasnya dan ketiga adalah 

 atau 
rasa di dukung oleh anggota lain yang 

terakhir adalah -
nection -
sional sehingga menciptakan spirit ko-

 yang diungkapkan 
oleh Chavis tersebut hidup dan ada pada ko-

proses sosial terjadi; seperti saling memberi-

memelihara dan menjalankan norma dan ba-
 dan dukun-

sense of 
 anggota dalam komunitas 

virtual mulai melakukan kegiatan komunitas 

antu dan secara emosional adal 
miliki “attachment

muncul melaluiuiiuiui pertukaran du-
sa kepercayaaannn n yaayyayang ditanamkan

erikan caaaaaarrra dddananan kkkkeeemudddahan bbbagi 
dapatkannnn ppperasaan diikkkutuutu sertaaakaa an 

ngan mengenaai kommmunnnnitititasasssas dddan
komuuunitas maya hinggga saatt ini

-
masih mmemm lihat kommmu iinitataass dalam
ng nyattttta a dalam suatuuu ikatan 

m satu linggggggkukk ngan yannnnggg sasasamammmm  

a anggota anggooootattttata yannnggg adadaa di 
miliki pengalaman yyyyananaaa g sama 

agai suatu komunitas “sense eee ofofoofof 
-
-

berdasarkan pada lingkungan 
” ddddadd n kokooo-

beeerdasssarkan keepenntingggan bbbbber---
”

-
tas mennjn adi dua berdddasarrrkannn ssisis -
nya yayyy knnnnnni:iii  

kategori 

-
kommmmmununununnun tititttas iiiiinnnni mmmmennnnnjjajjadi apaaapaa yannggg 
bagai “ ” dan

-

an kkkkkomunitasass virtu lalalalal yang lebbbibb h
n sifatnya melengkapi “

nities”””””””””

lebih banyak pada jeeeeninnnnn s komunitas

sepeeep rtihalnya memberikanananann perhat
kungan emosional juga terjaadaa i pad
yang berdasarkan kepentingaaana  be

rasa komunitas “

satuan dengan anggota lainnnnn dan p

komunitas yaitu :

Pertama
mememememmmpmpunyai rasa memiliki da
dentifkasikan dirinya dalam 

memiliki pengaruh dan di
olehhhhh kommmmmmunititittttasaa nya daaan kekkkk tig

rararr sa di dduukungngngnngnng oolelelell h aaanggggota 

teerakkkhir aaadalllah
nectiiion
siiiionaaalaaa  sehhhhhingggggggg a mencncncnccipptaaakkkakkk n 

yayayayayay ng d
ololollolleh CCCCChahahahahaaviss tersssssebutututtu hhhhhidiididiidupupuppp dddaaaaana  a

pppprpp osososo ees sssssosososiaiaial teteteerjrjrjrjjadaaadaa i; sssseperrrrrrtitittititi salin

memelihara dan menjalankan nor

 anggota dalam
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dilakukan terus menerus sehingga terkukuhkan 

-
yak hal yang sebangun dan serupa dengan re-
alitas -

berikut ini:

“In cyberspace, we chat and argue, engage 
in intellectual intercourse, performs act and 
commerce, exchange knowledge, share 
emotional support, make plans, brainstorm, 
gossip, fall in love, play games, create a lit-
tle art and a lot of idle talk. We do everything 
people do when they get together, but we 
do it in computer screen, leaving our bod-
ies behind. Million of us have already built 
communities where our identities commin-
gle and interact electronically, independent 
of local time and location”.

diantara dua orang atau satu orang dan banyak 
-

virtual adalah agregasi social yang muncul dari 
 ketika orang melangsungkan interaksi dan 

diskusi secara terus menerus dengan menyer-
takan perasaan pembentukan hubungan per-

berisi sejumlah orang yang secara  ber-

ahli masih banyak yang mempermasalahkan 
keabsahan komunitas maya sebagai suatu 

hankan bahwa komunitas virtual dapat saja 
terbentuk sepanjang perasaan berkelompok 

mengatakan masyarakat sebagai suatu kese-

pandangan Cresswell masyarakat merupakan 
-

lompok orang orang yang membangun dan 

interaksi dan mempertahankannya melalui in-

menggunakan jaringan social internet sebagai 
tempat ( ) bertemunya anggota-anggo tan-

sehingga interaksi dan keterhubungan tersebut 
-

tiap komunitas virtual memiliki budaya    kola

-
daya ini mempengaruhi bagaimana orang ber-

-
hingga pembahasan mengenai komunitas maya 
ini tidak terpisahkan dengan bentukan norma 
dan tata nilai di antara mereka (
 
Nilai dan Norma Masyarakat Virtual (Cy-
berculture).

) dengan ben-
tukan realitas sosial budaya yang terdapat di 

-
-

“Cyberspace is always cyber cultures, in 
that we cannot separate cyberspace from 
its cultural context…. Cyber culture as an 
environment saturated by technology, so 
we need to read those technologies them-
selves as cultural” 

-

dalamnya terbangun interaksi dengan beragam 
bentuk dan tujuan yang dibangun oleh mereka 

-

-
miripan bentuk interaksi yang tedapat di duni 

rus menerus sehingga terkukuhkan 

-
g sebangun dan sssesesess rupa dengan re-

---

pace, we chhat and argue, engngnngagagageee 
tual intercouuurse, performs acccct and 
e, excchcc ange kkkknonononowlwlwlwleddedededdge, sssshare
suppoort, make pplans, brainstorm, 

ll in loove, play gaames, creaeaaeae tetete aaaa lllit-
a lot oofoo  idle talk. We do evverythinng 

o whennnn they get togetherr,,, but wwe 
omputeeeer rr screen, leavavaavinininggg ouooour bod-
d. Millioonn nnn of us haveee alreaadyd  built 
ies wherrrre eee our identttities ccoommin-

nteract eleeectccc ronically, ii dndependent 
time and loooocaccccc tion”.

orang atau satu orang dan banyak 
-

h agggrgg egggggasaaa i sociallll yannnng muuuuuncul ddddari 
ranggg meeelangsunggkann inteeerakskssssi dadadadadan 
ra ttterusss meneruss denngannn meeennynn ererrr-
aan pemmmbentukaan huubunnngannn pep rr---

lah oooroo angggggg yayyyyy ngnggngngg sssecararrrarara bbbbereee -

banyayyayaak k k yaaannngngn mmmmemmmmmpermrmrmrmrmasalalalallahahahahkak n nnnn
komunitas maya sebagai suatu 

wa kkkkomomomomomunitititititass virrrtututtt al dapapapapaa at ssaaaja
epanjang perasaan berkelompok 

 masaasasasyayayayayarakakakaaaat sesebaaagagagagagaaiiiii suatatatttattu uuu u uu kkekkk seee---

Cresswell masyarakat merupakan 

interaksi dan mempmpmpmpmpmpertahankann

meeenggunakan jaringan ssssocial in
tempat ( ) bertemunyayyayaa angg

sehingga interaksi dan keterrrhuhh bu

tiap komunitas virtual memiliiiikii i b

daya ini mempengaruhi bagaaaaaaima

hingga pembahasan mmmmem ngenai ko
ini tidak terpisahhhkakkakakan dengan be
dan tata nilaiaiaiaiai dddddddiii ii antara mereka (

Nilai dan Norma Masyarakat
berculture).

tututuutukkan rerrrr alittttttaaaasa sosooooo ial budadadd yaaaaa yan

“Cyyyberspppaceee is alwlwlwlwlwwl ays cyyyber 
thatttt we cannnnnot sepaaaaraa ate cccybe
itititititi ssssss cculturrrrrralalaaalal cccccontext…. CCCCybybbbybyby er cu
environment saturated by tec
we need to read those technol
seesesesess lllvll ess as cucucuuulturalalalalala ”””””

dadadaad lllamnmmnnnyayy  terbabbbb ngngngngn unnn interererrer kakakakakksiss  de
bentuk dan tujuan yang dibangu
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 Ketika interaksi terbangun secara 
berkelanjutan dalam kurun waktu yang lama 

pemaknaan-pemaknaan bersama yang lahir 
-

lai dan norma interaksi melalui CMC muncul 
-

tata nilai dan pemaknaan bersamaan ini ter-

sebagai 
 Jika ruang maya “ ” meru-
juk pada ruang baru di mana penggunanya 
membangun interaksi hingga terbentuklah 
suatu masyarakat maya (
maka  atau budaya maya meru-
juk pada seperangkat realitas yang hidup di 

-

Tidak seperti tata aturan pengoperasian CMC 

tata nilai social dalam interaksi melalui CMC 

dipengaruhi oleh konteks social dan budaya 

pengguna dan konsepsi social budaya di mana 
teknologi itu digunakan melahirkan karakter-
sitik dan keunikan makna mengenai teknologi 

subyektif dengan latar social budaya penggu-

dan terekonstruksi sedemikian rupa yang 
dapat nampak pada perlakuan pengunanya 

pola perlakuan dan pemaknaan atas perangkat 
tersebut pada saatnya akan memaknai realitas 

 Memahami budaya maya ( -
) berarti mengabungkan antara dunia maya 

“
-

bagai suatu budaya dan menjadi artefak buda-
 menun-

tut untuk melihat pada beberapa dimensi yang 

 menyediakan ru-
ang bagi penciptaan dan pertukaran pesan yang 

pesan dan pemaknaan ini tentu saja melibatkan 
(dan merupakan) dimensi simbolik sebagai 

social itu terjadi maka konsepsi budaya selalu 
ada sebagai cetak biru
 Berangkat dari pemahaman tersebut 
maka  merupakan konsepsi budaya 

 dimana di dalamnya 

dipelihara melalui interaksi keseharian pen-

dalam ruang inilah yang menjadi budaya dunia 
maya “

 Masyarakat maya sepenuhnya mem-
bangun dirinya melalui interaksi social dan 
proses sosial yang terjadi dalam jaringan an-

-
cial relation) masyarakat maya ini ada yang 

menciptakan alamat ( -
gabung dalam suatu kelompok social dengan 
beragam tujuan dan kepentingan atau yang 
hanya sekedar “berjalan-jalan” melalui akti-
vitas  atau search
 Seperti halnya yang terdapat pada 

-
syarakat maya adalah berlangsungnya kontak 
social “ ” dan proses komunika-

melalui gelombang pada alur ( ) 

hubungan yang dibangun oleh masyarakat 
maya ini merupakan hubungan yang  yang 

membangun makna dalam dunia intersubjek-

         Salah satu ciri dari masyarakat adalah 

interaksi terbangun secara 
dalam kurun waktu yangngngngngng llllllamamamaama a

emaknaan bersssssaamamamamaa a yang lahir 
-

interaksi memmmmm laluiii CMC C muuuncul 
-

pemaknaaaan bersamaan inininni ttterer--

uang maya “ ” memmmememeru-
ng baara u di mana pengggunannya
interaaaaksi hingga terbebebeb ntntntukukuklah

rakat mmmmaya (
 attatatt u budayaaa mayyaa meru-

erangkat rrrrealitas yang hhhhhidup di
-

tata aturan penggopopopoppperasiaaann CMCMMC 

al dalam interaksi melaluii CMCMCMCCMCCCCC 

oleh konteks social dan budaya 

konnnsepppsi social budaaya dddi mmmanaaa aa
diguuunakkkan melahhirkaan kaarakkkkttettt r-
ikann maaakna menngenai teknooolooogoo i 

gan latararrrr sociaaall budadadadaadaya pppengggguuuu-

truksi sedemikian rupa yang 
k pada perlakuan pengunanya 

n danaananan pppppemme akakkkkknaaaana aaaaatatt s peeerararararar nnngkaaat 
saatatatatnynynynyya aaa a akanananaan mmmmemmmmmaaaknai rererrer alitasaa  

hamimmmi bubbbb daaaayayyyyy  mayyyyya aa a a ( -
mengggggabbabababunuuuu gkkkkaaana aantarrrraaa aaa dudududd niaaa a a mamamamammaya 

-

tut untuk melihat pada beberapa d

 meny
ang bbagi penciptaan dan nnnnn pepp rtukaran

pesan dan pemaknaan ini tentntttu uu saja
(dan merupakan) dimensi siiiiimbo

socialll itu terjadi maka konsepsis  bu
adadaa seseeebagai cetak biru

Berangkat dari pemahhhhhham
maka  merupakan kkkkkkons

 dimanananana d

dipelihara melalui interakkkkksssi kese

dalam ruang inilah yannngggg g menjadi b
maya “

Masyarakat maya sepenu
bangun dirinya melalui interaksi
proses sosial yang terjadi dalam j

ciiiiialaa rrrelatttion)) masyayayaaaarakat mayyya i

mmmmemm ncnncnn iptaaakan alaamammataaaa (((((((
gabbbub nng dddalammm suuuatu kkkkkelomomomomomommpokk so
beeeeraggam tujuuuan dan kkkkkkkepeeee entinnngan
hahahahahanyaa a seeeeeekedaaaar “b“b“b“bberjalan-n-n-n-n-jajjjj lannn”nnn  m
vitas atau search

Seperti halnya yang ter

syyyyyyarakakakakkatatatatatt maya a adadaaadalahahahaa bbbbbberee lallalal ngngnggsssun
social “ ” dan proses

memememem lalalaalui geegeg lombmmmm annannang pappp daaaaa aaaaalul r 

huhhuubuuungngngganaannan yyyananananng diddiibababaangnn un oleh 
mammmmm ya iiini mmmerererrere uuuupu akkkkananann hubbunununununggaggg n 

membangun makna dalam dunia 
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dikembangkan pada masyarakat maya adalah 
budaya-budaya pencitraan dan makna yang se-
tiap saat dapat dipertukarkan ke dalam ruang 

atau lebih objektif lagi jika disebut sebagai in-
tersubyektif  yang sangat didominasi oleh kre-
ator dan imajinater yang setiap saat memban-

 Kebudayaan secara umum dapat di-
katakan sebagai sesuatu yang dimiliki ber-
sama oleh sekelompok orang dan merupakan 

sebagaimana yang dikutip oleh Kuswarno 
-

nyataan dari “pengertian yang dialami ber-
sama” (
merupakan milik sekelompok orang atau seti-

 Konsepsi budaya suatu masyarakat 
dapat terlihat pada pemaknaan yang  me 
reka berikan pada objek social yang berada 

-
na inilah yang selalu melibatkan penggu-

penamaan ( ) atau pelabelan ( -
-

hasa dalam peristiwa komunikasi pada ke-
lompok masyarakat akan memperlihatkan 

komunitas dunia maya ( ) mem-
bangun seperangkat pemahaman dan nilai-nilai 

-
tukan dan pola komunikasi yang berlangsung di 
dalamnya merupakan wujud dari tata nilai yang 

-
dah-kaidah komunikasi dapat berbeda dari satu 

keberagaman tidak komunikasi memiliki im-

plikasi bentuk linguistic dan norma-norma so-

Cyber Cultures dalam Tinjauan Teori Struk-
turasi (Anthony Giddens)

pembahasan mengenai teknologi media ko-
munikasi menempatkan manusia ( ) 

 dan  

Konsepsi mengenai determinisme teknologi 
melihat teknologi sebagai sentral yang me-
munculkan dampak-dampak di masyarakat 
( ) mereka  (audience) 
diasumsikan sebagai pihak yang pasif me-

 Berbeda dengan pandangan determin-
-

hami teknologi sebagai sebuah produk social-

Maka aspek sosial budaya terbenam dalam 

sebagai agen yang memiliki kapasitas dalam 
memilih hingga merekayasa bentukan teknolo-

 Teori Strukturasi dari Giddens dapat  
digunakan untuk menjelaskan dialektika yang 
terbentuk dalam interaksi antara teknologi 

teknologi CMC oleh komunitas sebagai suatu 
-

ta suatu bentukan realitas sosial yang terban-
-

gi memiliki bentukan  struktur yang tercipta 
-

nusia pengguna adalah agen yang berinteraksi 
dengan struktur tersebut melalui suatu kon-

 Sebagaimana yang diungkapkan se-
-

mungkinkan oleh struktur yang diproduksi dan 
-

litian ini agen merujuk pada pengguna atau 
mereka yang berinteraksi melalui CMC dan 
tindakan (act) dapat dianalogikan sebagai peng-

an pada masyarakatatatataa maya adalah 
aya pencitraan ddddanananaaaa  makna yang se-
pat dipertukarrkakkakkkaak nnn ke dalam ruangggg 

bjektif laggggigg jjjjikikika didiidisebuttt sebagggai in-
yang sananaangaggg t didominaaaasisi ooleleh h kre-

ajinater yannng setiap saat mmmmemembbabannn-

udayaaaaan secaraa umuuum dapaaap tatat dddi-
agai sesuatu yayay nggg dimmmmimilililikikkikiiii ber-
ekeloommpm ok orang dan mmeruppakan 

a yangggg dikutip ooollehh KKuKKK swarno 
-

i “pengerererertian yang didiidialami ber-

milik sekelompmmpmppok orangg atau seti-

sepsi budaya suatu masyararararakakakkatatattt
hat pada pemaknaan yang  me 
n pada objek social yang berada 

-
angggggg seeleee alu melililill battktt an pengggggu-

( ) atau ppelabbelann ( -
----

peere istiiiwa komuunu ikkkasi paddda kke-
asyaaaaararr kaaaaat t tttt akanannn meeeeme peeerlihhhatkkkak n 

unia maya ( ) mem-
rangkggg aattt pememememmmahahhammmmaan ddddddannnnnn nillllaiaaiai-nilaiaiaiii 

----
la komunikasi yang berlangsung di 
erupppppakaaa ananananana  wujujuuujudddd darrrrri ii tataaa nnnnnilililii aiaa  yanaa g 

----
komunikikikiikasi ddadadadapat beeerbrbrbbrbbeda dddad riiii sattu 

plikasi bentuk linguistic dan nor

Cyber Culturesesesessy  dalam Tinjauan
turasi (Anthony GiGiGGGG ddens)

peep mmbahasan mengenai ii teknolo
munikasi menempatkan mmmmanus

 dan 

Konnnsepsi mengenai determiiiini is
melililihat teknologi sebagai sent
munculkan dampak-dampakkk kkk d
( ) meeeeeerek
diasumsikan sebagai pihakkk kk ya

Berbeda dengan pppppandan

hami teknologi sebagagagaggai sebuah p

MaMaMMMakakakaka aspek sosial budaya ter

sebagai agen yang memiliki ka
memilih hingggggag  merekayasa bent

Teorrri Strukukukukukkturasiii daaari G
digugugg nakkkan uuuntuuuuk kkkkk meeeeenjnn elaaaskaaan d
teeeerbrbrr entuuuk dddalaaam inteteeeeeerararrrr kkksi ant

ttett knnolooogi CCCMCCC oleh kkkkkomunnitas

ta suatu bentukan realitas sosial

gigg mmmmmmemememmemmiliki i bebebebebentukkkkkananananana   ststststtrurururukktkkk ur

nusia pengguna adalah agen yan
deeeenngn annnnn ssstrtt ukkkkktutututuur r rr rr tersssssebuttttt mmmmelal

Sebagaimana yang diun

mmunggggkinkkkanananananan ooooolehh h stststrururururukturrururr yyyyyyaaana g d

litian ini agen merujuk pada p
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‘struktur’ adalah pola komunikasi dan tata cara 
interaksi yang berkembang pada penggunaan 

pada akhirnya pola komunikasi yang baru akan 
terbentuk dari proses penggunaan CMC yang 
dikembangkan oleh agen melalui proses timbal 

-
gan dua arah ini menghasilkan interplay yang 

-

 Suatu kelompok akan secara aktif men-
gadaptasi teknologi CMC yang kemudian di-
rekstrukturisasi ke dalam bentukan interaksi ke-

-
lompok sosial akan memilih teknologi yang di-
inginkannya dan secara sosial mengkonstruksi 
makna-makna dari keberadaan teknologi terse-

terlihat melalui pola perilaku komunikasi yang 

memainkan peran sentral melalui penilaian 
dan interpretasinya pada kejadian di seki-

kostruksi realitas secara social adalah sebagai 
berikut :

-
pi diketahui dan dipahami melalui pengala-

-
buh dari interaksi social pada saat dan tem-
pat tertentu

-
sun secara social membentuk banyak aspek 

maya “ ” sebagai hasil bentukan in-

dan pada gilirannya melandasi proses interaksi 
yang terjadi di dalamnya ( -
itas yang terbangun menjadi suatu tata perilaku 

merupakan peta pemaknaan ( ) 
di antara para penggunanya (
 Seseorang hidup dalam kehidupan-

disebut sebagai kebiasaan (
inilah yang akan menuntut manusia mengatasi 

actor saling mengamati 
dan merespon kebiasaan orang lain (actor lain-

-
tukarkan dan membentuk pembedaan dalam 
aktivitas tindakan actor

menjadi milik bersama seluruh anggota ko-

lembaga (
komunitas maya mengkategorikasasikan diri 

 Institusi ini memungkinkan terbangun-
nya suatu susunan peran ( -
lan kebiasaan (
nilai hadir sebagai perangkat yang mengatur 

maka institusi menjadi kendali social (
) yang mengarahkan realitas sosial yang 

terjadi di antara komunitas dunia maya terse-

keseharian yang berulang sehingga institusi 
tersebut dapat eksis di antara para pengguna 

 dan -
inilah yang tersusun mengkonstruksi 

realitas sosial komunitas jejaring social dunia 

realitas dunia akan memunculkan cetak biru la-

 (SCOT) 
mengungkapkan bahwa peta pemaknaan in-
dividu akan menentukan makna yang terben-
tuk atas teknologi tersebut dan pada akhirnya 

ah pola komunikasi dan taaaatatatatatata ccccccaaara a
g berkembang padaa ppppenggunaan

pola kommmmmmunnnnikikikasasasiii i yangg baru aaakan 
 proses pepeepenggunaan CCCCMC yyyyyang 

n oleh agennn melalui proses titittimbmbmbalalal 
--

ini mmmeenee ghasilkkan inttet rplay yyyy yayayangngnng 
-

kelompmpmpmpok akan secara aaaaktkktktififif mmmen-
nologi CMCCC C yang kkkemuduuu ian di-
si ke dalaalalalam bentukaaan inteerraksi ke-

-
akan memilihhhhh teknologii yang ddi-

dan secara sosial l mmemmm ngkooonsnstrtrukukuksi 
dari keberadaan teknkknknknolololollogi terse-

ui pola perilaku komunikasi yang 

peraaaaann ssesesentral meemememelalulullului peeeeenilaiaiaiaian 
asinnnya pada kejejadiaan dddi sssekiiiii---

itas seccaara sociall adaalah sebababagggagg i 

-
i dan dddddippppppahami mememememem llalui pppepppp nggggggala----

-
terakakakaksi ssocccciaiaiaiaiaal pppadadaddada saaaaaaaaaa t dadddd nnnn tttem-

-
social membentuk banyak aspek 

” sebagai hasil bentukan in-

dan pada gilirannya melandasi pro
yang ttterererererrjajajajaajadididdid  di dalamnya (
itas yang terbannnngugugugugun menjadi suatu 

meruuupakan peta pemakkkkkknnnannn an (
di annntara para penggunanyayyayya (

Seseorang hidup daddd lam 

disebut sebagai kebiasaan (
inininilililahahhah yang akan menuntut mannnunnn s

actor salllingr
dan merespon kebiasaan orang llllllain

tukarkan dan membentuk peemee be
aktivitas tindakan actor

menjadi milik bersammmmaaa a seluruh 

lembaga (
kookomumumumum ninninitatataatas maya mengkategorika

Institusi ini memungkinkan
nyyyyaa aaa suatttttuu uuu sussussss nannn nnn peran ((
laaaaann n kekeebiaaasaannn (
nnninn lai iii hadddir seeebagagagaggaaai peeeeeerangggkat yan

maaaakakkak  inssstitusssi mmmenjaaaadidddd kkkkkkeeeneeee daaali so
) yyyangg mennngarahkhkhkhhkhhkan reaaalita

teeeeerjadddi diiiiidi antaaara a komunitatatatatas duuuuuunia 

keseharian yang berulang sehing
tetetetetetersrr ebbebebbbutututututt dapapatttt eeeekksksksksksk is ddddddi iiii annntatatatatarararaara par

 dan 
inininii ilililahaa yyyyyannanananang ggg teeeeersusunuunununun men

rerereerealalalla iiittas ssssossosiai l kokkkk mummmm niiittttas jeejejejeejajajajajaarirrr ng

reeeealitttasasas ddddddunu iaaa aaaakan memememummm nculuuulkan c

mengungkapkan bahwa peta pem
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menentukan proses penggunaan dan pengem-

budaya pengguna akan menentukan bagaima-

 Proses pemaknaan terhadap bentukan 
teknologi tersebut lahir dari proses interaksi 
diantara individu sehingga melahirkan peta 

-
) inilah yang akan menentukan bagaimana 

-
lanjutnya hingga terjadi  yang rumit 
di antara aspek-aspek dalam social budaya 
masyarakat hingga pada kemunculan bentukan 

budaya akan memunculkan pemaknaan yang 
berbeda hingga akhirnya teknologi akan diper-

“technology design is a fundamentally 
communicative process that brings object, 
actions and social relationship together; 
design is best seen as a social process of 
negotiation and consensus, a consensus 

product”

 Makna-makna subyetif tersebut ditran-
saksikan melalui proses interaksi sehingga me-

dan sebagai muaranya adalah tindakan social 
-

bentuk menjadi budaya masyarakat maya ( -
) yang dibangun dan dikembangkan 

DAFTAR PUSTAKA

 

proses penggunaan dan pengem-

gguna akan mmmennneenennenentukan bagaimaa---

es pemakkkkkknaaaaananan teteteerrrhr adaaap bennntukan
rsebut lllllahahhahir dari prossses inttnttere aksi 

dividu sehhhingga melahirkakakann pepepeta 
-

yang aakaa an mennentukaaaan bagagggagaimimimananaana
-

ngga terjadi yang rrumit 
spek-aasaa pek dalam sociciciialalal bbbuudu aya
hingga a papp da kemunnnculllannn n bentukan 

n memunculululuuu kan pemaknnnnaaaaaannn yayyyy ng 
gga akhirnya teteteteknologi aakan diiper-

gy design is a fundamenennnntatataalllllllyy yy y 
cative process that brings object,
and social relationship together; 
best seen as a social process of 

on and consensus,,, a consensus 

product””

Maknkna-a-a-a-mamm kna subyetif te
saksikan melalui pppprorrrrroses interaksi

daann sebagai muaranya aaaaadalah ti

bentuk menjadi budaya maaaasyss ara
) yang dibangun dddaddd n d

DADAFFFTFF AR PUSTAKA


